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El Disefio Universal en las areas de juego busca que cada nifio
acceda y disfrute a su ritmo, creando experiencias inclusivas
que superan las normas. Favorece participacion plena,
igualdad Iudica y entornos donde la diversidad se comparte:

todas las personas juegan con todas.

Areas de Juego Infantil

Oficina de
/X ccesibilidad

®

Un area de juego
accesible:

experiencias inclusivas,
convivencia,
aprendizaje
y empatia

CARACTER]'ISTICAS GENERALES
DEL AREA DE JUEGO

CUOTAS DE ELEMENTOS ACCESIBLES:
Al menos la mitad de los elementos (minimo 1) de cada
familia deben tener criterios de accesibilidad universal.

VARIEDAD DE ACTIVIDADES LUDICAS:

El area debe ofrecer propuestas motoras, sensoriales,
cognitivas y sociales, asegurando que cada nifio puede
participar segun sus capacidades e intereses.

NIVELES GRADUADOS DE DESAFIO:

Presentaran distintos niveles de dificultad para permitir
una progresion segura y favorecer la autonomia en el
aprendizaje.

SEGURIDAD:
Se cumplird la normativa de seguridad aplicable al
sector, sin eliminar el valor del riesgo controlado.

CARACTERISTICAS GENERALES
. DE LOS ELEMENTOS DE JUEGO

A. Facilidad de uso y comprencion

B. Accesibilidad integrada en el Disefio

C. Rangos de alcance

D.Bajo esfuerzo fisico y elementos manipulables
E. Elementos con movimiento forzado

F. Espacios auxiliares adyacentes
G.Accesibilidad en la entrada y salida del elemento
H.Sistema de agarre

I. Elementos de asiento

J. Escaleras accesibles

K. Plataformas accesibles

L. Rampas accesibles

M.Rampas de arrastre

LA CADENA DE ACCESIBILIDAD
EN LAS AREAS DE JUEGO INFANTIL

A | ELEMENTOS DE JUEGO ACCESIBLES:

Juegos integrados con el resto del area, sin segregacion
donde cada nifio encuentra el reto o el estimulo que
anecesita. Con espacios de aproximacion y maniobra.
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EL ENTORNO INMEDIATO:

Garantizar conexiones peatonales

accesibles desde el entorno cercano,
evitando “islas de accesibilidad”.
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LA ACCESIBILIDADEN
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o ITINERARIOS INTERIORES:

Recorridos continuos, comprensibles
y accesibles que conectan todo el parque.
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ZONAS DE ESTANCIA:

Areas cémodas y accesibles para
acompafiantes, con sombra, asientos,
y mobiliario accesible y buena visibilidad.

EL ACCESO:

Entrada facilmente identificable, sin barreras,
que permite entrar y salir con facilidad.
Dispone de la informacidn basica del parque.
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Vicealcaldia,
Portavoz, Segurldad
y Emergenmas




